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 Игра – одна из ведущих деятельностей детей младшего 
школьного возраста. Её значение в жизни ребенка сложно 
переоценить. В играх дети воспроизводят все, что они видят, слышат, 
изучают. В игре учатся общаться между собой.  
 
 С помощью игры в образовательном процессе возможна и 
подача нового материала, и качественное закрепление информации, 
и эффективная работа над проектами.  
 
 

«Игра – высшая форма исследования» 
Альберт Эйнштейн 

 
 
  
  



 
 

Проект – это организованный педагогом  и самостоятельно выполняемый обучающимися 
комплекс действий; завершается созданием продукта, изготовленного в процессе 

проектирования.  



 

Цели применения проектной деятельности в начальной школе: 

 

вовлечь каждого ученика в активный познавательный, творческий процесс 

учить представлять свой творческий опыт, отстаивать свои взгляды на выбор методов и 

материалов, необходимых для осуществления своих творческих замыслов 

 учить ориентироваться в мире информации  

формировать универсальные учебные действия 

воспитывать у детей интерес к творческому взаимодействию при совместной работе 

учить применять свои знания в новых условиях  

 



Использование  

игровых технологий в 
проектной 

деятельности 
 

повышает 
познавательный 

интерес 

вызывает 
эмоциональный 

подъём 

способствует 
развитию 

творчества 
позволяет педагогу 

варьировать стратегию 
действий при работе 

над проектом 

максимально 
концентрирует 
время работы 
над проектом 

активизирует 
учеников 



 
 
 

Примеры проектов начальной школе 



Этапы работы над проектом : 
 1. Подготовительный этап (мотивация, постановка проблемы, 

выбор темы, деление на группы). 

2. Планирование работы (определение последовательности действий, отбор 
источников информации) 

3. Поисково-информационная деятельность (работа с 
источниками информации, анализ и обобщение полученных 
сведений, работа над проектом) 

4. Защита проекта (открытый отчет участников проекта о проделанной работе) 

5. Оценка процесса и результатов работы (анализ и обобщение в 
целом). Рефлексия.  



 

 

 

 

 

 

 

 Создание игровых заданий с помощью платформы Wordwall 

 

 Современные средства коммуникации, включая web-технологии, позволяют 

использовать большое количество разнообразных сервисов для создания интерактивных 

заданий. Каждый учитель при подготовке к уроку, старается найти разные средства, 

которые позволяют разнообразить урок.  

  

 Wordwall — универсальный учебный ресурс, решающий одну из наиболее 

важных задач образовательного процесса — повышение мотивации учащихся. С помощью 

данного ресурса можно использовать игру на любом этапе работы над проектом. 

 



 
 

Основными целями использования платформы Wordwall  в работе над 
проектами являются: 
 

повышение эффективности работы над проектом: 
 
повышение мотивации; 
 
развитие познавательной активности учащихся;  
 
стимулирование самостоятельности учащихся при работе с проектами; 
 
повышение качества образования; 
 
 



Зарегистрироваться 

Как создать игру на платформе Wordwall   
 

Выбрать шаблон 

Ввести контент 

Вывести игру на экран для фронтальной работы;  
поделиться ссылкой для индивидуальной работы; 
распечатать для работы с бумажным вариантом  



Постановка цели  
Проект «Родословная» 

Окружающий мир 2 класс 
 https://wordwall.net/ru/resource/54726194 

  
 
 
 

Деление на группы 

Деление на группы 
Проект «Оригами» 
Математика 2 класс 

 https://wordwall.net/ru/resource/54725546 
  
 
 
 
 

 Подготовительный этап (мотивация, постановка проблемы, выбор темы, 
деление на группы). 

 
Применение игр Wordwall на различных этапах работы над проектами 

 
 
 

https://wordwall.net/ru/resource/54726194
https://wordwall.net/ru/resource/54725546


 

Определение последовательности действий 
Проект «Из детских журналов» 

Литературное чтение 2 класс 
 https://wordwall.net/ru/resource/54732358 

 
 
 

 Планирование работы (определение последовательности действий, отбор 
источников информации) 

https://wordwall.net/ru/resource/54732358


Работа с информацией 
Проект «В словари за частями речи» 

Русский язык 2 класс 
 https://wordwall.net/ru/resource/54728604 

 

 Поисково-информационная деятельность (работа с источниками 
информации, анализ и обобщение полученных сведений) 

https://wordwall.net/ru/resource/54728604


 
Обобщение 

Проект «Города России» 
Окружающий мир 2 класс 

 https://wordwall.net/ru/resource/54747268 
  
 

 
 
 

        Рефлексия 
          https://wordwall.net/ru/resource/29120748 

  
 
 

Оценка процесса и результатов работы (анализ и обобщение в 
целом). Рефлексия.  

https://wordwall.net/ru/resource/54747268
https://wordwall.net/ru/resource/29120748


 
 
 
 

Преимущества использования данной игровой платформы в проектной деятельности: 
 
1. Простой способ создавать свои собственные учебные ресурсы 
2.Возможность настроить готовый материал в соответствии с вашим проектным заданием 
3. Множество шаблонов ресурса, представленных как в интерактивной, так и печатной версии 
4.Наличие как классических (викторина, кроссворд), так и необычных шаблонов:   аркадные игры 
(погоня в лабиринте, самолет и т.д.) 
5. Возможность переключить учебное задание на другой шаблон одним щелчком мыши 
6. Задания можно использовать в качестве индивидуальной работы над проектом дома. 
7. Любое задание можно сделать открытым . Нужно просто поделиться ссылкой на страницу учебного 
задания по эл.почте, в соц.сетях и т.д. 
8. Задания можно персонифицировать. То есть назначить задание, где ученик указывает свою 
фамилию. Благодаря этому, вы можете отследить результаты работы каждого ученика. 
 
Использование игры и игровой платформы Wordwall в проектной деятельности – отличный способ 
улучшить виртуальную среду обучения, а также значительно разнообразить работу над 
проектными заданиями. 
 



Спасибо за внимание! 


